
Dorfturnier Zuzwil 2018 /  
Spielreglement: Family-and-Friends-Cup 

 

1. Preise Die Gewinner Mannschaft des Family-and-Friends-Cup gewinnen ein komplettes Fondue-Set. 
 
2. Teams Ein Team besteht aus mindestens 6 Personen. Davon müssen mind. 3 Kinder (bis und mit Jahrgang 

2003) sein. 
 

3. Disziplinen - Fussball 
 - FC-Zuzwil-Memory 
 - Torwart-Stürmer-Abseits  
 - Fussballbowling  

 
4. Wertung Alle vier Disziplinen werden gleich stark gewichtet. Pro Sieg gibt es 3 Punkte. Unentschieden (wo 

möglich) geben 1 Punkt. 
 
5. Ablauf Ablauf gemäss Spielplan. Start 9:00 Uhr. Ende ca. 16 Uhr  

 
6. Regeln Fussball: 

 4 Spiele pro Mannschaft à ca. 10 Minuten 
 4 Feldspieler + 1 Torwart (plus Auswechselspieler) 
 Ansonsten gelten dieselben Regeln aus dem allgemeinen Spielreglement. 
 Ein Sieg wird mit 3 Punkten für die Teamwertung belohnt, Unentschieden ergibt einen Punkt von 

Frauen und Kindern (unter Jahrgang 2005) erzielte Tore zählen doppelt 
 
 FC-Zuzwil-Memory: 

 Pro Mannschaft müssen 3 Spieler für dieses Spiel gestellt werden. Jeder Spieler spielt gegen  
  einen Gegner der gegnerischen Mannschaft an einem eigenen Memory-Set 

 Jede Mannschaft darf abwechlsungsweise zwei Karten umdrehen  
 Ist das Kartenpaar identisch, gehört das Paar dem Team und das Team darf nochmals 2 Karten  

  Umdrehen 
 Ist das Kartenpaar nicht identisch müssen die Karten an den selben Ort verdeckt zurückgelegt 

  werden und die andere Mannschaft ist am Zug 
 Sobald keine Karten auf dem Tisch liegen, ist das jeweilige Spiel beendet 
 Gewonnen hat die Mannschaft, die team-übergreifend mehr Kartenpaare aufweisen kann. Bei  

  identischer Menge gibt es ein Unentschieden 
 Ein Sieg wird mit 3 Punkten für die Teamwertung belohnt, Unentschieden ergibt einen Punkt 

 
Torwart-Stürmer-Abseits 
 Spiel analog den Regeln des bekannten "Schere-Stein-Papier" 
 Stürmer schlägt Torwart, Abseits schlägt Stürmer, Torwart schlägt Abseits 
 Pro Mannschaft müssen 3 Spieler für dieses Spiel gestellt werden. Gespielt wird gegen jeden der 

gegnerischen Mannschaft 
 pro Spiel wird in einem Best-Of-Five gespielt 
 Gewonnen hat die Mannschaft, die am meisten Best-Of-Five-Duelle gewonnen hat 
 Ein Sieg wird mit 3 Punkten für die Teamwertung belohnt, Unentschieden ergibt einen Punkt 

 
Fussballbowling: 
 6 Spieler  
 Jeder Spieler spielt mit einem Tennisball zweimal auf 10 Kegeln 
 Bei einem Strike zählen die nächsten zwei Versuche doppelt, bei einem Spare der nächste 
 Versuch (Achtung, es kommt also auf die Reihenfolge an) 
 Gewonnen hat das Team, welches nach 6 Runden (jeder kommt einmal dran) am meisten 

Punkte aufweisen kann 
 Punkte werden relativ zu den spielenden Mannschaften verteilt 

        
       Zuzwil, im Juni 2018, Die Turnierleitung 


